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PROBLEM 1
Obie przed partia, rozd. W.
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Po trzech pasach otwieram 1BA. Alex podnosi do 3BA, po czym li-
cytacja wygasa. W wistuje w #K. Ilekro¢ obroncy atakuja nasz staby
kolor, w dodatku figurg, z natury rzeczy czujemy sie troche nieswojo.
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Wist #K.

Alex zalicytowal dos¢ agresywnie, ale poprawnie. Po silnym
otwarciu 1BA (15-17 PC) wiekszos¢ rak dziewieciopunktowych kwa-
lifikuje sie do zgloszenia dogranej. W tym przypadku przesadzaja o
tym dobre wartosci i kolor pieciokartowy.

Jak widaé, nie musze martwic sie o piki, bo po wiscie krélem dwie
lewy w tym kolorze sg juz zapewnione. Mam zatem jedenascie po-
tencjalnych wygrywajacych do wyboru. Zaraz sie okaze, ile z nich
zdotam posiasé.



8 M. Lawrence Sztuka rozgrywki

Gdzie czai sie niebezpieczenstwo?

Jedyne zagrozenie polega na tym, ze piki dziela sie 5-2, a W, po ich
wyrobieniu, bedzie jeszcze dysponowal dojsciem do fort. Przy do-
wolnym podziale 4-3 kontrakt jest niewywracalny.

Czy moge cos zrobi¢, jesli W ma pieé¢ pikoéw i obie figury treflowe?

Nie. Lewy obronca pierwsze z tych dojs¢ wykorzysta do wy-
robienia, a drugie do $ciaggniecia pikéw. Nawet jesli wychodzi impas
karowy, nie da sie wzia¢ dziewieciu lew poza treflami.

A jesli, przy podziale pikéw 5-2, W ma tylko jedna figure treflowg?

Gdybym pobit pierwszy wist asem, by zagwarantowac sobie dwie
lewy pikowe, obrona moglaby zatriumfowaé. E wskoczylby na
pierwszego trefla i odszed! swoim drugim pikiem, wyrabiajac ten
kolor w momencie, kiedy jego partner zachowat jeszcze dojscie. Wy-
grang databy mi wylacznie singlowa figura u W, bowiem bytby on
wtedy zmuszony do wziecia pierwszego trefla.

Czy zatem moge sobie zapewni¢ wygrang przy podziale pikéw 5-2
i rozdzielonych figurach treflowych?

Owszem. Zwrddécie uwage, ze kluczem do sukcesu obroricéw byto
pobicie pierwszej lewy treflowej przez E i jego odwrot pikowy. A je-
sli zabraknie mu pika? Wtedy obrona nie zdota wyrobi¢ i wykorzy-
sta¢ tego koloru, a ja wezme dziesie¢ lew.

Droga do tego celu jest zagranie pozornie bezsensowne: przepusz-
czenie 4K w pierwszej lewie. W istocie na 99% jest to catkowicie bez-
pieczne. Bede sie miat z pyszna, jesli W wyszedl z #Kx, ale wist taki
graniczy z niepodobieristwem.

E dodaje #6, a W, po chwili namystu, kontynuuje piki dama.

Tym razem bije i gram trefla do waleta. Lewy obrorica bierze na krola i
odwraca w kolejnego pika, do ktérego jego partner nie doklada. 3BA wy-
glada juz teraz na catkowicie bezpieczne, i to z dwéch powodéw:

1. W zagral trzeciego pika bez wielkiego przekonania. Gdyby
miatl jeszcze jedno dojécie, wykazywalby wiecej zaangazo-
wania.

2. Majac #KDxxx i #AK lewy obrorica otworzylby licytacje.

Wszystko sie potwierdza. Drugiego trefla bierze E, ale pozostate
lewy naleza do mnie. +430.
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Cale rozdanie
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Tego wlasnie rozkladu si¢ obawialem i przed nim musiatem sie za-

bezpieczy¢.

Zauwazmy, ze gdyby grozilo nam wieksze niebezpieczeristwo, nie
mogliby$my rozgrywac w ten sposob.
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Tym razem przepuszczenie pierwszego pika byloby szaleristwem.
Zmiana ataku na karowy moglaby doprowadzi¢ do przegrania wy-

ktadanego kontraktu.
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Dalsza analiza
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Po wiécie krolem w takiej konfiguracji zawsze powinniSmy rozwa-
zy¢ przepuszczenie. O ile mamy podstawy by sadzi¢, ze wistujacy
posiada calego mariasza, zawsze zdazymy wzigé dwie lewy za po-
mocg impasu (w reku zostanie nam W-10, a na stole as). Na pewno
nie stracimy wiec lewy, mozemy za$ zyskac¢ czas.
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Przeciwko 4¥ dostajemy wist K. Jesli weZmiemy i zagramy w atu,
E wskoczy, odwréci w pika i dostanie kladaca przebitke. Wystarczy
jednak przepuscié, a obrona nie bedzie w stanie nic przebi¢.

Ta linia rozgrywki przegrywa przy podziale pikéw 6-1, wygrywa
jednak, gdy piki dzielg sie 5-2 i grozi nam przebitka.

Co ciekawe, ze stabszymi pikami w reku wiekszos¢ rozgrywa-
jacych nie miataby kiopotu z podjeciem zwycigskiej decyzji.
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Przeciwko koricéwce kierowej ponownie dostajemy wist #K. Jezeli
od razu pobijemy, oddamy kiera, karo i dwa piki. Sprébujmy wszak
przepusci¢. W nie moze sobie pozwoli¢ na kontynuowanie ataku
pikowego, po dowolnym odwrocie zdazymy za$ wyrobi¢ kara i usu-
na¢ na nie przegrywajacego pika.



