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♠ 9 4
♥ D 2
♦ A 7 3
♣ A K 10 7 6 3

♠ 6 3
♥ K 9 8 6 4
♦ D 9 8 5
♣ W 4

N
W       E 

S

♠ W 2
♥ W 10 7 3
♦ K 10 2
♣ D 9 8 2

♠ A K D 10 8 7 5
♥ A 5
♦ W 6 4
♣ 5

Przeciwko szlemikowi pikowemu partner wistuje ♠3, ze stołu ♠4. 
O dziwo, w tej niewinnej z pozoru sytuacji los kontraktu zależy od 
karty, którą dołożymy w pierwszej lewie. Przypuśćmy, że lekką ręką 
poświęcimy waleta. Rozgrywający weźmie, zagra ♣A i przebije wy
soko trefla. Następnie powróci na stół za pomocą ♠9 (właśnie tak!) i 
przebije kolejnego trefla. ♦A zapewni mu dostęp do fort treflowych. 

Wkładanie waleta w pierwszej lewie nie ma sensu. Wystarczy dodać 
blotkę, a rozgrywającemu nie starczy dojść do stołu, by wyrobić i wy
korzystać trefle. Choćby nie wiem jak się natężał, wpadnie bez jednej. 

Kolejna sytuacja, w której zagranie najstarszej karty na trzeciej ręce 
może  przynieść  szkodę,  zachodzi  wtedy,  gdy  istnieje  niebez
pieczeństwo wyrobienia kilku lew rozgrywającemu. Przypuśćmy, że 
na szlemika karowego partner wistuje ♥9.

♥ 7 5

wist ♥9
N

W       E 
S

 ♥ K 8 6 4 2

♥ ????

Widać, że S ma ♥ADW10. Podłożenie króla umożliwia mu natych
miast wzięcie wszystkich czterech lew, podczas gdy przepuszczenie 
ogranicza jego zdobycz do trzech.  

Wskoczenie asem na trzeciej ręce również może się okazać kosztowne.
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♠ K D 9 5 4 3
♥ 9
♦ A 7 4
♣ A W 10

♠ 7 2
♥ 8 4
♦ K 9 6 3
♣ 8 7 6 4 2

N
W       E 

S

♠ 8
♥ A W 10 7 5 3 2
♦ D W 2
♣ 9 3

♠ A W 10 6
♥ K D 6
♦ 10 8 5
♣ K D 5

W N E S

—
pas
pas
pas

—
2 ♥*
4 BA
6 ♠

—
3 ♥
pas
pas. . .

1 BA
3 ♠
5 ♦

* transfer

W odpowiedzi na nasze wejście W wistuje ♥8. Co my na to?
Partnerowi mieści się tylko jedna wartościowa karta. Jeśli jest nią 

♣K, rozgrywający może go wyimpasować. Jedyna nadzieja, że part
ner ma ♦K. Zobaczmy, jak potoczy się gra, jeśli pierwszą lewę zabije
my asem.  S weźmie  dowolny odwrót,  ściągnie  atuty  i  na  króla  i 
damę kier zrzuci ze stołu przegrywające kara. Swoje. Spróbujmy jed
nak położyć w pierwszej lewie ♥10. Rozgrywający nie odda wpraw
dzie lewy kierowej, ale, choćby się dwoił i troił, nie uniknie oddania 
dwóch kar! As kier zostanie więc poświęcony w słusznej sprawie.  

Problem drugiej ręki

Jakie uzasadnienie kryje się za znanym porzekadłem: „druga ręka 
puszcza”? Chodzi po prostu oto, by wysokich kart nie marnować na 
łowienie blotek. Rozgrywający i tak będzie musiał zagrać wysoko na 
trzeciej ręce, więc wychylanie się z figurą nie ma zazwyczaj sensu. 
Oto klasyczny rozkład:
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