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1. PRZYMUSY NIE MUSZA BYC
TRUDNE!

Co to jest przymus? Pozycja koricowa, do ktérej moze dojs¢ wtedy,
gdy jeden z obroficow posiada zatrzymania w dwoéch sposréd kolo-
réw rozgrywajacego. Zagrywajac karte bioraca w innym kolorze,
rozgrywajacy zmusza tego obrorice do pozbycia sie jednego z zatrzy-
man, zdobywajac w ten sposéb dodatkowq lewe. Cho¢ ten element
rozgrywki kojarzy sie z najwyzszym stopniem brydzowego wtajem-
niczenia, dostepnym wylacznie dla ekspertéw, w rzeczywistosci
wiekszo$¢ przymuséw nie przekracza mozliwosci przecietnego
gracza klubowego.

W wiekszosci przypadkéw niepotrzebna jest nawet umiejetnosé
dokladnego czytania rak obroncéw, ani zbyt drobiazgowe Sledzenie
zrzucanych kart. Oto dowéd:
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Gramy 7BA po wiscie #10. Kazdy, kto zetknat sie juz z przymusa-
mi, zauwazy bez trudu, ze kontrakt da sie zrealizowad, jezeli kara
dziela sie 3-2 lub ten sam obronica posiada dame kier i zatrzymanie
karowe.
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Jak powinna potoczy¢ sie rozgrywka? Bijemy wist treflowy damg,
po czym $ciagamy dwa kiery i trzy piki, osiagajac nastepujaca
konicowke:
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Zagrywamy teraz #W (ze stotu blotka karo), zmuszajac E do od-
rzucenia si¢ od jednego ze swoich zatrzyman. Tym samym ustawili-
$my przymus w kolorach czerwonych. Gdy prawy obronca zrzuci
vD, wezmiemy lewe na waleta, jezeli za$ rozstanie sie z karem,
wszystkie karty tego koloru na stole beda dobre.

Jak wida¢, obyto sie bez pieczolowitego rozszyfrowywania uktadu
zakrytych rak. Jesli zas chodzi o Sledzenie zrzutek, wystarczyto miec¢
oko na ¥D. Skoro ta sie nie pojawila, pozostala juz tylko szansa
karowa.

Manewr, ktéry wlasnie zaprezentowaliSémy, nosi nazwe przymusu
pojedynczego. Mamy z nim do czynienia wéwczas, gdy jeden z ob-
roncéw kontroluje dwa kolory rozgrywajacego i jest zmuszony do
pozbycia sie jednego ze swoich zatrzyman. W dalszej czesci ksigzki
poznamy inne rodzaje przymusow.

Jak dostrzec szanse na przymus? Nalezy znalez¢é dwa kolory, ktére
moze trzymac ten sam obrornica i przez odegranie lew w pozostatych
dwoch kolorach wymusi¢ na nim zrzucenie jednego z zatrzyman.
Zilustrujmy te koncepcje jeszcze jednym przykladem.
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