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WSTEP

Drogi Czytelniku,

Nie ulega watpliwosci, ze wist jest najtrudniejszym elementem
brydza. Kazdy przecietny gracz zna niezle zasady licytacji, potrafi
tez z sensem rozgrywad, ale gdy stanie sie wistujacym, to popelnia
btad za btedem.

I nie tylko dlatego, ze nie potrafi rozumowac. Przede wszystkim
dlatego, ze wist - w stopniu duzo wiekszym niz inne elementy gry -
jest gra pary. A gracz czesto nie ma odpowiednich informacji o kar-
cie partnera bo nie zna aparatu stuzacego do ich zdobywania.

I tego ma nauczy¢ Cie ta ksigzka. Sklada sie ona z dwoch czesci.
Rozdzialy nieparzyste - to wlasnie przedstawienie nowoczesnego
aparatu obronicow. Te rozdziaty trzeba przerobi¢ sekwencyjnie, naj-
lepiej razem z partnerem, a przynajmniej konsultowaé¢ z nim
wszystkie ustalenia. Rozdzialy parzyste - zeby$ nie zostal przytlo-
czony nadmiarem wiedzy teoretycznej i miat chwile oddechu - to
zbiér podstawowych schematéw zagran obowigzujacych na wiscie.
Sluza one do podniesienia Twojego indywidualnego poziomu, do
wyrobienia pewnych nawykéw.

Chodzi o to, zeby pewne zagrania staly si¢ automatyczne, a nie
byty wymysélane w pocie czota przy stoliku. Te rozdzialy mozna czy-
ta¢ w dowolnej kolejnosci, cho¢ oczywiscie nic nie szkodzi zachowaé
uktad ksigzki.

A wiec do dzieta.
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A.JAK OBLOZYC CZAPE

"Czapa" to w gwarze brydzystéw kontrakt stuprocentowy; kon-
trakt ktérego przegranie jest niemozliwe. I nie chodzi tu oczywiscie o
poczatkujgcego rozgrywajgcego - taki potrafi przegra¢ wszystko -
ale o rozgrywajacego na pewnym poziomie zaawansowania.

Popatrzmy dla przyktadu na ponizsze rozdanie:
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S gra 44 i chyba trudno sobie wyobrazi¢ wieksza "czape". Do odda-
nia sg tylko trzy lewy: dwa trefle i pik. Nic wiecej odda¢ nie mozna.
A jednak - popatrzmy co sie stalo: wist w kréla i blotke trefl. E zabit
asem i wyszedl w kiera. S wzial i zagrat #A, do ktérego spadia
dama. Rozgrywajacy musial teraz zagrac blotke do dziesigtki w stole
(zagranie kréla spowodowaloby oddanie dwéch lew atutowych gdy-
by W mial w pikach W-9-5-4). W wziat waletem i postal partnerowi
kiera do przebitki. Bez jednej. Za te obrone gracz E - Primo Levi -
dostat nagrode IBPA (Stowarzyszenie Dziennikarzy Brydzowych) w
1988 roku. Ale dwadziescia lat wczesniej identyczne zagranie wy-
konat jeden z najstynniejszych brydzystow - Szwajcar Jean Besse.
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S rozgrywal 64. Wist w #D zabil asem zamierzajac zaatutowac
dwa razy i na kara wyrzuci¢ trefla. Ale do #A spadla dama i co sie
dalej stato nie trzeba opisywac.
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Po otwarciu licytacji przez W odzywka 3#, S rozgrywa szlemika w
piki. Tak jak karty leza kontraktu przegrac nie mozna - ale nie wtedy
gdy wistuje jeden z najlepszych graczy na $wiecie - Pakistaficzyk
(obecnie mieszka w USA) Mahmood Zia.

Popatrzmy: wist w #K zabity asem i blotka pik do asa. Od W wa-
let. Teraz zagranie drugi raz w atu jest zle, bo jezeli E ma trzeciego
krola, to polaczy trzeci raz atu i oddamy jeszcze lewe karowa. Ale je-
zeli kara sie nie dzielg, to krétkos¢ ma raczej Zia (bo otworzyl 3#).
Czyli zagranie karo jest bezpieczne, bo W i tak nie bedzie mial czym
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przebi¢. Rozgrywajacy zagrat wiec asa, kréla i dame karo, ktorg jed-
nak Zia przebil blotka atu. Znéw bez jednej. Oczywiscie, S Zle roz-
grywatl kolor atutowy. Po tej licytacji powinien zagra¢ ze stotu dame
gdyz krol jest prawie na pewno u E. Ale to juz nie jest zmartwienie

obroncow.
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11 gérnych lew? Andrzej Zurek na turnieju teaméw w Mediolanie
potrafit to oblozy¢. Zawistowal w ¥6.

Y6 A42,

blotka pik do asa, YK, i E po dojéciu krélem pik zagrat po raz trzeci
kiera. Dziesiagtka pik zostala wypromowana i wziela kladaca lewe.
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Przy stojacym asie i damie karo 10 lew wydaje sie z gory. Ale po-
patrzmy na wist Harrison Graya:

Wist pikowy rozgrywajacy na wszelki wypadek dwa razy przepu-
§cit. Na trzeciego pika Gray wyrzucil asa karo. Bojac sie, ze E ma
dame karo rozgrywajacy postanowil oprzec sie na treflach. Przeszedt
kierem do stotu i zaimpasowal waleta trefl. Gray wzial lewe i wy-
szedl w karo. Rozgrywajacy nie zmienit koncepcji - zabit krélem i za-
gral w trefla. Gray wzial na kréla i odciggnat kladaca lewe na dame
karo.
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S GRA 3BA. Wist w dziesiatke trefl zabil w reku asem i rozpoczat
od kieréw. Gdy jednak na asa kier spadt od W krél zmienit koncepcje
i postanowil szukaé¢ dziewiatej lewy w pikach. Jak wida¢ nie
przyniosto mu to sukcesu.
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