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Ostatnie hura!
© ,,Bridge World Magazine” 2001 (marzec)

— Osiem rozdani do korica - gtos komentatora z brydzramy nidst sie
przez wypelniony po brzegi stadion - HELP prowadzi 76 impami i
zZnow zostanie zwycigzeq... druzyna ludzi spisata sie dobrze, ale ludzie nie
sq juz w stanie konkurowac z komputerami... nawet Stary Mistrz nie do-
rownuje ich umiejetnoéciom i szybkosci... Bermuda Bowl praktycznie juz
sig skoriczyto.

Stary Mistrz siedziat w pokoju z lekko przyciemnionymi $wiattami.
Wpatrywal sie¢ w ekran, czekajac na nastepne rozdanie. Osiem rozdan
do konca. 76 impoéw straty przed rozpoczeciem tej sesji, a zadne z jej
poczatkowych rozdan nie dawalo nadziei na znaczacy zysk. Wyglada
na to ze komputer H.E.L.P. (Highest Expert Level Player), mistrz swia-
ta przez ostatnie piec lat, jest o krok od kolejnego tytutu.

Dojscie do finatu i tak bylo duzym sukcesem. Ludzie nie grali w fi-
nale juz od czterech lat. Mistrzostwa $wiata staly sie batalig najlep-
szych programoéw, z ktérej zwyciesko wychodzit HELP. Publiczno$é
tracita juz zainteresowanie pojedynkami komputeréw i nie dawata
ludzkim druzynom zadnych szans, nawet gdy udawalo im sie wy-
gra¢ w rozgrywkach krajowych lub strefowych.

Zwyciezcy strefowi potykali sie ze soba w diugich meczach rozgry-
wanych systemem pucharowym. Z nastaniem epoki dominacji kom-
puteréw, mistrzostwa $wiata przestaly by¢ rozgrywane w jednym
miejscu. Komputery nigdy si¢ nie meczyly i nie cierpialy z powodu
zmiany strefy czasowej. Wszystkie mecze na najwyzszym szczeblu
rozgrywano przez Internet. Programy dokladnie przeswietlano, by
upewnic sig, Ze nie mogg podgladaé, a kazdemu graczowi ludzkie-
mu towarzyszylo dwoéch obserwatoréw (z réznych kontynentow)
pilnujacych, by nie dochodzilo do jakiegokolwiek nielegalnego poro-
zumiewania sie.



8 Ron Klinger, Karta po karcie

Gdy jednym z finalistéw okazata sie druzyna ludzka, wiadomos¢
trafila na pierwsze strony gazet. Zainteresowanie bylo tak wielkie, ze
przeprowadzono transmisje na zywo. Telewizje, weszac zysk, na-
zwaly ten pojedynek meczem tysigclecia.

Teatry, centra rozrywki i stadiony na caltym swiecie wypelnily sie
do ostatniego miejsca. Gre pokazywano na olbrzymich ekranach, a
objasniali jg eksperci, w tym komentator HELP, glosowa wersja pro-
gramu, tlumaczaca licytacje i rozgrywke , graczy” HELP.

Stary Mistrz myslami byt daleko. Do glowy naptynely mu wspo-
mnienia o rodzinie. Dopiero gdy na ekranie ukazato si¢ 13 kart, po-
wrécil do rzeczywistosci.
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Otwierat jego partner, WE byli po partii. 1¥ od N, pas, 2¢ od Mi-
strza. Pauza. Kolejne trzy odzywki byly zawsze prezentowane w
identycznych odstepach czasowych. Pas, 29, pas, rebid 3&. Znowu
przerwa. Pas, 34 partnera, pas. Czwarty kolor. Musial podjac¢ jaka$
probe szlemikows, ale jak? Zdecydowat sie na 5BA. Pauza. Pas, 64,
pas. Spasowal i czekal na pierwszy wist. Pojawila si¢ #7.

W N E S
— 1v pas 2¢
pas 2y pas 3%
pas 34 pas 5BA
pas 6¢ pas...

- W pokoju zamknigtym HELP takze doszedt do 64 - powiedziat ko-
mentator brydzramy, pokazujac nieprzebranej rzeszy kibicow pelny
rozktad:
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Po 1%, 24, 2%, 3%, HELP na N zglosit 3¢, po czym S zatrzymat sig¢ w
szlemiku, stwierdziwszy brak ¢D.

— Owszem, mieliSmy lepsza licytacje - wtracit HELP.

— Ale kontraktu nie wygraliscie — odpart komentator.

— S obral dobra linie rozgrywki. Pobil wist pikowy, ciggnat YA i
¥K, a gdy nie spadla YD, przebil trzeciego kiera. Podzielily sie 3-3.
Teraz 4K i impas karo. Wprawdzie stanal, ale przy podziale kar 5-1 i
trefli 5-0 szlemik od poczatku skazany byl na porazke.

Na wist pikowy Stary Mistrz polozyt ze stotu waleta, dame obroricy
pobit asem, po czym przystapit do analizy. ,Jeéli zagram na impas kie-
rowy, a ten nie wyjdzie, to juz koniec. Jednego pika moge zrzuci¢ na
gornego kiera, ale zostanie mi jeszcze jedna przegrywajaca. Predzej czy
pozniej i tak bede musial rozegrac kara, wiec moze od razu?”

Zagral zatem karo do kréla, a potem z powrotem do waleta. Gdy W
nie dotozyl, Stary Mistrz opadt na oparcie fotela. ,Teraz to juz musze
impasowac kiery - pomyslat - nie moge sobie pozwoli¢ na wyrobienie
ich przebitka”. Walet kier sie utrzymatl, a po nim nastapity dwie wy-
rzutki pikowe na YA i ¥K. ,Czy powinienem od razu zgra¢ jednego
trefla, przed kontynuacja kier6w?” - zastanawiat sie.

Doszedlszy do wniosku, ze nie jest to konieczne, pociagnat po pro-
stu dobre kiery. Gdyby E przebil, rozgrywajacy by nadbit, sciagnat
gornego atuta i przerzucil sie na trefle. W rzeczywistosci prawy
obronfica pozbyt sie trzech pikéw, a S zrzucat dobre trefle. W kon-
coéwce Stary Mistrz wyszed! ze stotu w pika, przebil go 46 i zagrat
asa trefl. Dwanascie lew.
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