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1. WSKAZYWANIE DROGI

Naprowadzanie partnera na wlasciwy trop wymaga ogromnego wy-
sitku, bowiem w analizie musimy uwzglednia¢ takze problemy partne-
ra. Jest to bardzo trudne. Musimy wykona¢ podwoéjna prace pamietajac
o tym, ze przestanki na ktérych opieramy swoje wnioski, moga by¢ nie-
dostepne po drugiej stronie brydzowego stolu. To, co dla mnie jest oczy-
wiste, nie musi by¢ wcale tatwe do wymy$lenia przez partnera. Wszelka
pomoc nie tylko zostanie przyjeta z ulgg, ale tez znaczaco zmniejszy
ilos¢ bledéw w obronie popelnianych przez nasza pare.

1. Podstawowa umiejetnos¢ psa przewodnika to wskazywanie drogi

Mecz. Siedzisz na pozycji N.
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Zawistowale$ ¥6 (wist odmienny). Partner do asa kier doktada kré-
la. Po dojsciu na asa pik, éciagamy asa karo i gramy kiera. W ten spo-
s6b odbieramy partnerowi naturalna opcje - podegranie kara. Pozo-
stanie mu druga - zagranie na promocje.
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5. Jedna z najwazniejszych cech kazdego psa pracujacego, w tym
réwniez psa przewodnika jest chronienie swojego podopiecznego,
przed zrobieniem falszywego kroku

Turniej par. Siedzisz na pozycji N.
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Zawistowales #10. E polozyt waleta, a S sygnalizowal parzysta
ilos¢ kart w treflach. Kier ze stolu, partner wbija sie krélem i gra 45,
czworka od W. Bierzesz lewe krélemi...

Bezmyslny odwrot w karo, skloni partnera do zagrania trzeci raz
w ten kolor i lewa pikowa ucieknie.
Sciggniecie asa pik jest fatalne przy innej rece W
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Bezpieczne i prawidlowe, jest pasywne zagranie w trefla i to dama,
aby partner nie pomyslal, ze oczekujemy przebitki treflowej.
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