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PROBLEM 9

Mecz; obie strony po partii, rozd.

S.

S otworzyt 1BA (15-17 PC), Twoj partner (W) spasowal, N zgtosit
2v - transfer na piki i przyszla kolej Twojej licytacji.

Co licytujesz z karta?
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Odp.: Mimo ze jeste$ posiadaczem 13 punktéw honorowych, to
kazda Twoja akcja - poza pasem - moze si¢ skonczy¢ tragicznie.
Oproécz pasa nie masz zadnej rozsadnej odzywki, gdyz kontra w tej
sekwencji (2% - sztuczne) jest karna i stuzy do wskazania wistu, ana-
logicznie jak kontra na pytanie Staymana 2.

Po Twoim pasie S postusznie zglosit 24, a N podnidst ten kolor do

wysokosci czterech.
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Twéj partner zawistowal dama trefl.
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34 Krok po kroku

Rozgrywajacy zadysponowat szybko blotke trefl ze stotu, lecz Ty
nie spiesz sie z dolozeniem karty pierwszej lewy, masz przeciez pra-
wo zrobi¢ plan obrony.

Jakie sa Twoje wnioski z wistu i licytacji?
Odp.: Sumujac punkty ujawnione wistem, dziadka i wiasne, fatwo
stwierdzisz, ze S jest posiadaczem wszystkich pozostatych figur.

Ile masz lew defensywnych?
Odp.: Tylko trzy: as i dama atu oraz as karo.

Ile lew ma rozgrywajacy?
Odp.: Cztery pikowe, trzy kierowe, jedna karowa i dwie treflowe -
razem dziesiec lew.

Czy rzucasz recznik na st6t poddajac gre?

Odp.: W sytuacji, gdy nie wida¢ technicznej mozliwosci uzyskania
brakujacej lewy, siegaj po brorn atomowa - psychologie!

Niewatpliwie rozgrywajacy za chwile zagra pika na impas. Musisz
by¢ przygotowany na to zagranie.

Czy juz wiesz, jaka niespodzianke masz sprawié rozgrywajacemu?
Odp.: Nalezy pierwsza lewe pikowa wzigé¢ asem. W ten sposéb
przekonasz rozgrywajacego, ze dama atu jest w impasie.

A potem?

Odp.: Nalezy zagrac asa oraz piatke karo. To zagranie powinno za-
sugerowac rozgrywajacemu grozbe przebitki - drugi as karo u E.

Jestes gotowy do dalszej gry, dotéz karte pierwszej lewy - dwojke
trefl.

S, zgodnie z naszymi przewidywaniami, zagral w drugiej lewie
6semke pik z reki dokladajac ze stotu piatke. Ty sprawnie zabites
asem i zagrales asa, piatke karo.

Rozgrywajacy zadumat sie i... zabil krélem. Wida¢ doszed! do
wniosku, ze nie odda lewy atutowej, a tym samym moze pozwoli¢
sobie na oddanie dwoéch kar.
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Autentycznym bohaterem tego rozdania byt amerykarski cham-
pion Mike Passel. Gdy M. Passel - po ponownym impasie pikowym -
brat lewy na dame pik i dame karo, rozgrywajacy ze zdumienia
przecieral oczy. A przeciez wystarczylo przed powtérnym impasem
pikowym zagra¢ trzy razy kiery i pozby¢ sie ze stotu kara, by unikac
tej przykrej niespodzianki.

Zapamietaj!

* Zagrania psychologiczne musza by¢ wykonywane z pelng swo-
boda. (W tym rozdaniu namyst przy dokladaniu asa pik méglby
wzbudzi¢ podejrzenia rozgrywajacego.)

* Najlepszym momentem do zrobienia planu obrony jest pierwsza
lewa. Pézniej, gdy kolejne lewy ujawnia nowe informacje, plan ten
powinien by¢ tylko korygowany. (wi)



	PROBLEM 9

